est
une école supérieure internationale d'enseignement prive.

Créée en 2001, ISART DIGITAL délivre un

ISART DIGITAL a gagné (IMAGINA GAME AWARDS, ARTE TV,
SACD...) et est en partenariat avec NCC, école de Jeu vidéo japonaise (Grand Prix
Tokyo Game Show 2008).

ISART DIGITAL forme ses étudiants en Financement Personnel ou en Alternance, quelle
que soit la formation.
L'alternance permet une prise en charge partielle ou intégrale des colts de formation en
fonction du contrat signé avec l'entreprise et favorise une intégration progressive dans le
monde professionnel.

Ouverture d'une Prépa Graphisme pour les filiéres Jeu Vidéo et

Cinéma d'Animation en Février 2009 intégrant 500 heures de cours!
Pour cette ouverture en Février 2009, l'alternance ne sera pas possible du fait des
semaines de cours trop rapprochées.

Admission niveau Bac: Inscription sur Internet: www.isartdigital.com , puis nous
envoyer par courrier un CD de vos travaux ( dessin anatomique, études stylistiques,
perspective, colorisation, modélisation 3D, rendu 3D, habillage ou tous types de travaux
en rapport avec le jeu vidéo et le cinéma d’animation...).

TARIF PREPA FEVRIER 2009 : 5 000€, payable en 7 fois
TARIF ORDINATEUR PORTABLE (obligatoire) : 999,85€ (possibilité de financement sur
3 ans)
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Inscription sur Internet : www.isartdigital.com
Admission : concours, entretien, dossier
Contact Presse : Anne-Laure Beaujard —Responsable Communication - a.beaujard@isartdigital.com




